
  

              Coding DojoCoding Dojo
    Treinamento GeekTreinamento Geek



  

        

           

        Eu?Eu?

✔ Natália Julieta (nataliajulieta@gmail)

✔ Graduanda em Ciência da Computação – UFAL

✔ Bolsista do Laboratório de Computação Científica e 

Visualização

✔ATIVISTA do Software Livre



  

        FRANÇA

Dave  Thomas

Lauret  Bossavit

 Emannuel Gaillet



  

  MOTIVAÇÃO ...MOTIVAÇÃO ...



  

PROGRAMADORES...

NÃO TREINAM



  

AMBIENTE DE TREINAMENTO



  

O LUGAR...O LUGAR...



  

DOJO



  

    O Coding Dojo o que é?

              Uma arte marcial
            da programação?
    Alguma relação com...

Javatê?
Ruby-fu? Python-jitsu?



  

 Um encontro onde um grupo de  programadores se 
juntam para trabalhar num desafio de programação. O 

objetivo é se DIVERTIR praticar deliberadamente de 
forma a melhorar suas habilidades



  

NÃO É ...NÃO É ...



  



  

… … Um lugar para Um lugar para 
                            EXIBIÇÃOEXIBIÇÃO



  



  

…… COMPETIÇÃO



  

CARACTERÍSTICASCARACTERÍSTICAS



  

● 

✔  Todos são iguaisTodos são iguais

✔  Todos devem entender Todos devem entender 

✔  Iterativo e InterativoIterativo e Interativo

✔  Interrupções IncentivadasInterrupções Incentivadas

✔  Sempre começa do zeroSempre começa do zero

✔  Passos de bebêPassos de bebê



  

REGRASREGRAS



  

Programação em paresProgramação em pares



  

    TTDDDD      TTDDDD      TTDDDD  
red red --  greengreen  --  refactorrefactor



  



  

ESTILOSESTILOS



  

PreparedPreparedKataKata



  

✔ Piloto e co-piloto fixos

✔ Apresentam uma solução do inicio ao fim

✔ Cada passo é explicado



  

RandoriRandoriKataKata



  

✔ Pares (Piloto + Co-piloto)

✔ Turnos “Time-box” (5-7 minutos)

✔  Co-piloto vira Piloto

✔  Piloto volta para plateia

✔  Um membro da plateia vira co-piloto

✔ Todos são convidados a ajudar.



  

KakeKake



  

✔ Mais de um computador

✔ Sem projetor

✔ Um problema resolvido em linguagens diferentes

✔ Entre 5 e 7 min piloto vai para plateia, co-piloto 

torna-se piloto, alguém da plateia torna-se co-piloto.



  

Problemas             Problemas             
              

Propostos        Propostos        
            



  

Simples



  

Qualquer um pode propor



  

Não Fazer!!!Não Fazer!!!



  

Correr para TerminarCorrer para Terminar



  

Guerra de TecnologiaGuerra de Tecnologia



  

Deixar as pessoas 
                  sem entenderem



  

Depois do DojoDepois do Dojo



  

✔ O que aprendemos?

✔ O que gostamos?

✔ O que poderia melhorar?

✔ Discussões e comentários.



  

Hora de Confraternizar!!
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