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Introduction 

Le  Software  Freedom  Day  (SFD)  est  la  journée  où  l’on  célèbre  la  ″liberté″  du  logiciel.  Il 
constitue  un  rendez‐vous  mondial  particulièrement  important  pour  le  logiciel  libre.  Les 
dernières éditions ont confirmés le succès sans cesse croissant de cette manifestation. 

Cette 6ème édition se déroulera au Palais des Sports de Yaoundé, le samedi 18 septembre 2010. 
Vous  trouverez  dans  ce  dossier  de  presse,  tous  les  éléments  permettant  de  comprendre  et 
’apprécier  ce  que  sont  les  logiciels  libres,  mais  également  les  informations  relatives  à d
l’organisation de cette manifestation de portée internationale. 

ous restons à votre disposition pour tout renseignement complémentaire. 
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1. Le Libre 

1.1 Le logiciel libre 

iciel libLog re = Logiciel + Libre  
 
e Logiciel constitue un ensemble de programme associé à une documentation, permettant à 
n ord formatiq uer u
L
u inateur ou système in ue d’effect ne tâche ou une fonction particulière. 
 
ibre ici fait référence à la "liberté″ et non au prix. Pour comprendre le concept, vous devez L
penser à la « liberté d’expression », pas à « l’entrée libre » 
 
Un  Logiciel  libre  est  soumis  à  une  licence  dite  « libre »  et  assure  à  toute  personne  le  droit 
’utiliser  le  logiciel sans restriction, de  l’étudier, de  le modifier  sous réserve de ne pas en 

nitiaux, de le   et de l
d
restreindre les droits i dupliquer e distribuer. 
 
La  diffusion  du  code  source  avec  le  logiciel  (rendue  nécessaire  pour  respecter  les  quatre 
libertés  Fondamentales)  ne  rend  pas  nécessairement  le  logiciel  gratuit.  Plusieurs  modèles 
économiques peuvent être pratiqués avec le logiciel libre. 
Lorsque l’on achète un ordinateur, il comprend généralement un système d’exploitation, c’est 
à dire un ensemble de programmes qui permettent de le faire fonctionner. Mac OS édité par 
Apple, Windows édité par Microsoft sont les systèmes d’exploitation les plus distribués sur le 
marché des particuliers. Ces logiciels sont dits « propriétaires » c’est à dire que l’acheteur n’a 
pas  le  droit  de  les  modifier.  C’est  en  réaction  à  cette  caractéristique  des  systèmes 
d’exploitation propriétaires qu’est né le logiciel libre. 
L’intérêt du logiciel libre est multiple : liberté de faire des copies du logiciel pour son propre 
usage  ou  pour  ses  amis  ;  simplification  de  l’utilisation  grâce  à  l’accès  au  code  source  qui 
permet de comprendre  toutes  les  fonctionnalités proposées par  le  logiciel, pour  les  simples 
utilisateurs les manuels d’utilisation des logiciels libres sont très détaillés et accessibles ; les 
bugs sont rapidement corrigés grâce à l’accès simplifié au code source. Le logiciel libre permet 
à l’utilisateur de posséder une version à jour de chaque logiciel... 

  u nFramasoft (réseau de site web qui œuvre à la diff sio  du Libre) explique l’intérêt du logiciel 
libre en utilisant une métaphore intéressante : 
«  L’utilisateur  ne  bénéficie  pas  directement  de  l’accès  aux  sources.  La  plupart  des 
automobilistes ne  connaissent pas  le  fonctionnement d’un moteur  :  c’est  la même  chose  en 
informatique. Maintenant, imaginons un monde où 10% de la population fait de la mécanique 
pendant ses moments perdus, et passe son  temps à améliorer son  véhicule. Si vous achetez 
une  voiture  d’occasion,  vous  êtes  sûr  que  le  moteur  a  été  amélioré  par  son  propriétaire 
précédent. On gagne en fiabilité, en performance et en qualité. 
En  informatique,  la même  chose  existe mais  là,  vous  avez une  voiture  neuve qui  profite de 
toutes  les  technologies  développées  dans  des  petits  garages  indépendants  par  des  artisans 
habiles,  et  dont  les  meilleures  sont  rassemblées  dans  votre  véhicule.  Vous  êtes  sûr  de  la 

s ’un qualité  tout comme de  la  écurité. Dans  le cas d vice de conception, vous êtes quasiment 
certain que quelqu’un aura détecté l’erreur avant vous et l’aura corrigée. » 
Proposant  un  modèle  de  développement  et  de  distribution  du  logiciel  qui  représente  une 
alternative  crédible  et  compétitive,  c’est  aujourd’hui  un  marché  parvenu  à  maturité  dont 
l’activité  affiche  une  croissance  exceptionnelle.  Cet  aspect  économique  n’est  pas  la  seule 
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raison de ce succès : les valeurs de partage, d’échange et de coopération sont à la base du libre 
à l’image du compagnonnage ou de la recherche scientifique. 

1.2 Naissance et croissance du logiciel libre 

En  1983,  le  projet  de  système  d’exploitation,  appelé  GNU,  élaboré  par  Richard  STALLMAN, 
chercheur  au  laboratoire d’intelligence  artificielle  du Massachusetts  Institute of Technology 
(MIT) prend forme. Constatant les restrictions des possibilités d’utilisation, de modification et 
de copie des logiciels, l’informaticien décide de lancer un système librement partageable. Pour 
STALLMAN,  le  droit  d’auteur  est  «  nuisible  pour  la  société  »,  car  il  interdit  à  un  utilisateur 
d’aider ses proches en faisant une copie d’un logiciel ou en tentant de l’améliorer. Mais le droit 
d’auteur est un mal nécessaire pour assurer la pérennité de la liberté de partage. 
La Free Software Foundation (que l’on peut traduire par « Fondation pour le logiciel libre ») 
dont le sigle est FSF, est créée en 1985, c’est une organisation américaine à but non lucratif, 
qui a pour objectif d’aider au financement du projet GNU et la  communauté du logiciel libre. 
L’autre objectif de  la FSF est de  sécuriser  l’environnement  juridique et politique du  logiciel 
libre.  Les  fonds  proviennent  principalement  de  dons,  et  anecdotiquement  de  la  vente  de 
goodies (tee‐shirts, CD‐ROMS...). 
Le  logiciel  libre s’appuie sur  le droit d’auteur pour garantir  à  l’utilisateur  les droits suivants 
(appelés libertés) sur un programme informatique : 

 1. La liberté d’exécuter le logiciel, pour n’importe quel usage ; 
 tudier  le fo  d’un programme et de l’adapter à ses besoins, 

ar l’accès au es ;  
2. La liberté d’é nctionnement

x codes sourc
 distribuer des copies ; 
ce qui passe p

3. La liberté de re
4. La  liberté  de  rendre publiques des versions modifiées pour  en  faire  bénéficier  la 

communauté. 

Toutes les licences du logiciel libre garantissent ces quatre libertés fondamentales. Certaines 
licences,  comme  la  licence  GNU  GPL,  implémentent  le  principe  du  «  copyleft  »  («  gauche 
d’auteur ») qui est d’assurer que les quatre libertés qui sont offertes par la licence libre seront 
préservées lors de la rediffusion du logiciel. 
En  1991  apparaît  le  noyau  Linux  (développé  par  Linus  Torvalds).  Le  premier  système 
d’exploitation  libre créé à partir de  logiciels du projet GNU et du noyau Linux  : GNU/Linux, 
plus  couramment  appelée  Linux.  Il  n’a  cessé  d’être  amélioré  par  de  très  nombreux  autres 

breuses  distributions programmeurs  de  par  le  monde.  Aujourd’hui  il  existe  de  très  nom
GNU/Linux comme par exemple Ubuntu, Mandriva, Debian. 
Des logiciels vont alors appliquer le modèle du système d’exploitation : 

 : logiciel de traitement d’image : GIMP 
2000 e  co ffice  est  rendu  public  ce  qui  deviendra  la  suite  bureautique 

pen

1995
  :  l de  source  de  StarO

Office.org 
2001 VLC lecteur mult

O
 :  imédia 

2002 : Mozilla Firefox navigateur internet 

Il existe une multitude de logiciels libres qui répondent à de nombreux besoins : créer un site 
internet,  gérer  un  emploi  du  temps,  réaliser  des  diagrammes,  utiliser  un  gestionnaire  de 
messagerie, éditer des plaquettes, gérer le personnel, gérer la comptabilité, gérer le Système 
d’information  de  l’entreprise...  Pour  les  moments  de  détente,  des  jeux  sont  diffusés  sous 
licence libre. (www.framasoft.net recense les logiciels libres). 
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Le succès des logiciels libres : le système GNU/Linux, la suite bureautique OpenOffice.org ou 
le  navigateur  web  Firefox  pour  n’évoquer  que  les  plus  connus  du  public  ‐  suscitent  un  vif 
intérêt dans les entreprises, l’industrie, les services publics, les collectivités territoriales ou les 
médias, et bien sûr auprès des particuliers. 

1.3 Culture libre 

La philosophie des logiciels libres s’est rapidement étendue à d’autres biens immatériels tels 
que les œuvres littéraires et artistiques, la musique, les films, etc. Dernièrement, Sita chante le 

n .orgblues  (http://www.sitasingstheblues.com/)  et  Pri temps  soluble  (http://kassandre /? 
Printemps‐Soluble‐a‐télécharger) ont été mis à la disposition des internautes. 
La  philosophie  du  partage,  associée  tout  d’abord  aux  seuls  logiciels,  s’est  étendue  à  des 
domaines aussi vari      l â ,  sculpture... D
licence  l t Libre  C

és que la musique, e thé tre  la photographie, la e nouvelles 
s juridiques comme a licence Ar  ou reative Commons ont alors vu le jour. 

 La  musique :  les  principaux  sites  de  distributions  sont  Dogmazic,  Jamendo  et 
Magnatune. 

 Les films : citons à titre d’exemple les deux courts métrages réalisés par la fondation 
Blender :  Elephants Dream  et  Big Buck Bunny  ou  encore  une  parodie  finlandaise  de 
Star Trek intitulée Star Wreck : In the Pirkinning ; 

 Les  œuvres  littéraires :  le  projet  Gutenberg  dont  l’objectif  est  d’encourager  la 
création et la distribution d’eBooks ; 

 Les œuvres artistiques en général : un moteur de  recherche permet de  rechercher 
des œuvres sous licence Creative Commons (http://search.creativecommons.org/) ; 

 Les  ressources  libres  :  Wikipédia  et  ses  nombreux  projets  (Wikimédia  Commons, 
etc.). 

La  licence Art Libre a été élaborée en  juillet 2000 par « Copyleft Attitude », une association 
composée d’artistes, de juristes et d’informaticiens. Elle a été révisée en novembre 2003. Elle 

rautorise  sans  restriction,  la  copie  de  l’œuvre,  la  modification  des  copies  et  leu   diffusion 
(gracieuse ou onéreuse). 
Les  licences  Creative  Commons  ont  été  fondées  en  2001  aux  États‐Unis  par  un  groupe  de 
juristes et d’experts en  informatique, Creative Commons propose un ensemble de 6  licences 
énéralistes    résultant   d’une combinaison d’options modulables  (partager, diffuser mais ne 
as modifier l’œuvre par exemple). 
g
p
 

1.4 Où trouve-t-on les Logiciel Libre 

Le logiciel libre suscite aujourd'hui un vif intérêt. Il permet la mise en place d'une dynamique 
de mutualisation et  le déploiement de modèles d'affaires plus  favorables à  la diffusion de  la 
connaissance.  Des  logiciels  libres,  spécifiés  directement  par  des  enseignants,  sont  ainsi 
développés  dans  le  domaine  de  l'éducation  et  rendus  accessibles  à  tous.  Une  variété 
d'intervenants, du développeur indépendant à la société de renommée mondiale, collaborent 
au  développement  d'un  nombre  important  de  logiciels  libres  dans  tous  les  domaines  de 
l'informatique professionnelle et privée.  
Le logiciel libre intéresse aujourd'hui beaucoup d'entreprises,  de particuliers,  de collectivités 
territoriales...  De  nombreuses  entreprises  ont  franchi  le  pas.  Il  suffit  de  juger  du  succès  de 
logiciels tels que OpenOffice  (et  du  format  OpenDocument qui prend progressivement le pas 
sur d'autres formats propriétaires), de Firefox , d'Apache (gérant  la majorité des sites Web) 
pour  se  rendre  compte  que  le  Logiciel  Libre  est  devenu  une  composante  majeure  de   
l'informatique d'aujourd'hui et surtout de demain. 



 

  ‐ 5 ‐

 
1.5 Attractivité Economique & sociale 

Un récent rapport1 de  la commission européenne publié au début   de cette année confirme 
l'importance et les intérêts à la fois culturels, économiques et sociaux, à  intégrer les logiciels 
libres dans les entreprises et dans les usages du quotidien. 
Les logiciels libres étant issus d'un travail collaboratif à l'échelle mondiale, bénéficiant de ce 
fait  des  meilleures  compétences  techniques  de  la  planète  dans  chacun  des  domaines,  leur 

    r i fusage  à  l'échelle locale  implique  une e‐localisat on  d'activité  à  orte  valeur  ajoutée  et 
hautement qualificative :  
Programmation,  Gestion  de  projet,  Formation,  Administration  Système,  Maintenance 
informatique.  
Le  modèle  économique  des  logiciels  libres  s'appuie  ainsi  sur  le  service  de  proximité,  à 
l'opposé du modèle économique du logiciel propriétaire, qui lui repose sur la vente de licences 
dont 80% de leur valeur quitte l'économie locale. La nature du logiciel libre, son accessibilité, 
permet  à  n'importe  quel  prestataire  local  qui  le  souhaiterait  de  prendre  en  charge  les 
nécessaires  prestations  d'intégration,  de  formation  et  de  personnalisation  des  solutions 
ogicielles,  évitant ainsi      la  fuite de capitaux. De plus,  l'utilisation de  logiciels  libres permet 
ux clients une indépendance par rapport à leurs fournisseurs. 
l
a
 

                                                            
1 Cf sur internet :  http://ec.europa.eu/enterprise/ict/policy/doc/2006‐11‐20‐flossimpact.pdf 



 
 

  ‐ 6 ‐

2. Le SFD 

Créée en 2004 par la Software Freedom International 
(SFI) qui est une organisation à but non lucratif. Depuis 
lors,  l’évènement  a  gagné  en  popularité  et  est 
aujourd’hui  célébré  par  plus  de  800  équipes  de 
volontaires dans plus de 100 pays dans le monde.  
Depuis 2006 le SFD se déroule chaque troisième samedi 
du  mois  de  septembre,  et  est  l’occasion  pour  la 
communauté  du  libre  de  se  retrouver  pour  travailler 
ensemble sur des projets et de faire découvrir au grand 
ublic,  les  logiciels  libres ;  tout ceci par  l’intermédiaire 
e conférences et d’ateliers. 
p
d
 
 
 
L
 
es précédentes éditions : 

• is au rond point express Biyem Assi) ; Septembre 2005 à PROTEGE QV (S

• 
• 11 octobre 2006 à PROTEGE QV ; 

06 octobre 2007 à PROTEGE QV ; 
• e la sous‐préfecture de Yaoundé VI Septembre 2008 à PROTEGE QV et à  l’esplanade d

oundé 
(Sis au rond point express Biyem Assi) ; 

 2009 au BRITISH COUNCIL Ya
ivants :  

• 19 septembre
Pour plus d’information, visiter les sites su
www.protegeqv.org
www.protegeqv.org/spip.php?article344  

un‐le‐logiciel‐libre‐fete‐http://mohamadouhoumfa.blogspot.com/2009/09/camero
yaounde.html  
ttps://wiki.ubuntu.com/CameroonianTeam/TeamReportsh
 
La 6  édition 
 
Pour cette nouvelle édition, « L’ENTREPRISE » est au cœur de la manifestation, d’où le thème 
suivant :  « Le  logiciel  libre,  une  opportunité  pour  votre  entreprise ».  Car  le  logiciel  libre 

  t

ème

devient  un  modèle  et  un  outil  informatique  incontournable  lors  de oute  réflexion  sur  les 
Systèmes d’Information ou tout usage courant de l’ordinateur. 
’ambition  de  cette  nouvelle  édition  est  de  faire  le  point  sur  ce  thème  en  présence  de L
personnalités importante du monde du libre. 
 
Evénement  non  commercial  unique  en  son  genre,  le  SFD  est  animé  par  des  bénévoles.  Il 
concerne  différent  publics  en  conjuguant  en  un  même  lieu  cinq  manifestations 
complémentaires : 

http://mohamadouhoumfa.blogspot.com/2009/09/cameroun-le-logiciel-libre-fete-yaounde.html
http://mohamadouhoumfa.blogspot.com/2009/09/cameroun-le-logiciel-libre-fete-yaounde.html
https://wiki.ubuntu.com/CameroonianTeam/TeamReports
https://wiki.ubuntu.com/CameroonianTeam/TeamReports


 
 

  ‐ 7 ‐

− Une  manifestation  de  sensibilisation  et  d’initiation  au  Libre  (logiciels,  ressources  et 
œuvres  de  l’esprit    en  général)  qui  s’adresse  à  chacun  au  travers  de  thématiques 

créat ospécifiques :  Entreprises,  collectivités,  administrations,  informatique,  i n 
artistique, enseignement et éducation populaire…   

− Un  rendez‐vous  incontournable  des  associations  francophones  impliquées  dans  la 
promotion et la vulgarisation des usages des logiciels et ressources libres. 

− Un  lieu  de  rencontre  de  développeurs  et  chefs  de  projets  qui  viennent  de  toutes  les 
régions du pays pour présenter leurs travaux, faire connaître leurs projets et nouer des 
partenariats. 

− Un  lieu  exceptionnel  de  formation  personnelle  et  professionnelle  qui  offre  des 
conférences et ateliers pratiques correspondant aux attentes de chacun, professionnel 
comme particulier. 

− Un  lieu  permettant  au  public  d’installer  les  logiciels  libres  et  open  source  dans  leur 
machine. 

 
D’accès  totalement  libre  et  gratuit,  dans  le  prolongement  de  la  démarche  scientifique  de 
artage des connaissances, cette manifestation est l’un des moments forts dans le domaine du 
ibre. 
p
l
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3. Présentation des activités  

Samedi 18 septembre au palais des sports 

Les thèmes  

Le SFD 2010 proposent 5 grands thèmes : 
 
✔ Technique 
✔ Loisirs 
✔ Accessibilité  
✔ Sciences, Éducation et Éducation Populaire 
✔ Entreprises et Logiciel Libre / Open Source. 
Technique  
Le thème technique est un thème dédié au développement des logiciels et matériels libres. Il 
est ouvert à tous, aux développeurs mais aussi aux personnes ayant une curiosité scientifique. 

utant permet à quelqu’un qui a un 
rammer. 

Les conférences sont organisées par niveau, le niveau déb
inimum de bagages techniques de suivre sans savoir prog
f n de mieux traiter ce thème, il a été  
m
A i  divisé en sessions : 
 
✔ Session Administration  Sy i  stème  : Cette  session  fait  le  point  sur  les  outils  libres  fac litant 
l’administration de machines informatiques. 
✔  Session Développement  :  Les  développeurs  libres  ou  les  curieux  pourront  assister  à  des 
interventions  leur  permettant  de  mieux  comprendre  les  aspects  techniques  et 
or anisationnels  spécifiques  qui  font  la  différencg e  dans  les  projets  de  développement  de 
logiciels libres. 
✔ Session Systèmes Embarqués et M

e et du Matériel Libre p
  atériel Libre  : L’objectif est de faire  le point sur  l’état du 

Logiciel Libr our l’embarqué. 
✔ Session Systèmes d  ’Exploitation : Elle évoque les différents systèmes d’exploitation libres à 
disposition. 
✔ Session Sécurité  : Elle parcourt  l’ensemble des technologies permettant de structurer une 
architecture  informatique et de  la sécuriser. Le  thème traitera donc de nombreux points  tel 
que le déploiement, le clustering, la supervision de parc, les infrastructures de sécurité (pare‐
feux et équipements  d’intrusions et outils 
de fuzzing… 

  filtrant / authentifiant),  les systèmes de détection

✔ Session Internet : Elle fait le point sur les technologies Internet libres. 

Loisirs 
Des  Compétitions  sur  des  logiciels  de  graphisme  (Gimp,  Inkscape,  Scribus...),  des  réflexions 
sur le contenu de Wikipédia, sur l’économie et la culture libre... viennent alimenter ce thème. 
Des  professionnels  (architectes,  éditeurs...)  partageront  leur  expérience  de  ces  outils  libres 
qu’ils utilisent au quotidien.  
Accessibilité
L’accessibilité  numérique  consiste  à  rendre  utilisable  tout  logiciel  par  toute  personne,  y 
compris celles ayant un handicap, quel qu’il soit.  

 

Sciences, Éducation et Éducation Populaire 
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Les  SFD  2010  va  permettre  à  des  éducateurs,  professeurs,  enseignants‐chercheurs, 
universitaires,  responsables  associatifs,  institutionnels  ou  de  collectivités  territoriales, 
animateurs,  parents…  de  rencontrer  des      développeurs  et  utilisateurs  d’applications  et 
ressources  libres  d’intérêt  éducatif  dans  le  but  d’échanger  sur  leurs  pratiques 

oprofessionnelles ou associatives en lien avec l’usage, la production ou l’adaptation de l giciels 
et ressources libres. 
Le s  projets  ou  animent  des  ateliers  relatifs 
no
s  orateurs  et  intervenants  présentent  leur

✔
tamment aux domaines suivants :  
 Logiciels libres spécifiques à l’enseignement ; 

✔  ;  Logiciels libres intéressant l’éducation populaire
✔ Ressources et logiciels libres d’intérêt éducatif ; 
✔ ur les associations ;  Ressources et logiciels libres po
✔ Usages pédagogiques d’outils ; 
✔ cences libres ;  Logiciels libres et de bases de documents sous li
✔ Environnements numériques de travail (ENT) ; 
✔ stance (FOAD) ;  Plates‐formes de formation ouverte et/ou à di
✔ ualisation de productions pédagogiques ;  Mut
✔ etc. 
Des ateliers pratiques spécifiques accueillent enfants, adolescents et adultes. 
Entreprises et Logiciel Libre / Open Source. 
Le thème Entreprises et Logiciel Libre est le thème central de cet édition 2010 et s’est attaché 
à créer un programme attractif pour les décideurs et les chefs d’entreprises, qu’ils soient à la 

e retour d’expérience sera au cœur recherche de solutions concrètes ou simplement curieux. L
de nombreuses présentations. 
Les conférences se dérouleront dans un espace approprié. 
Outre  le  programme  de  conférences,  un  ensemble  de  stands,  tenus  par  les  associations 
’entreprises du Libre, proposera des conseils, des solutions concrètes ainsi que des ateliers 
ratiques. 
d
p
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

4. L’organisation 

Fort  du  dynamisme  de  ses  bénévoles,  le  SFD  est 
organisé  chaque  année  au  Cameroun  par  l’ONG 
PROTEGE  QV  (Promotion  des  Technologies 
Garantes de l’Environnement et de la Qualité de Vie) 
qui est une association de droit Camerounais ayant 
pour principale mission, la promotion des initiatives 
individuelles ou collectives visant à la protection de 
l’environnement et à  l’amélioration de  la qualité de 
vie.  Quatre  programmes  sont  en  cours  à  PROTEGE 
QV :  

 Appui à la microentreprise, 

 Protection de l’environnement,  

 Leadership local,  

 TICpD. 

C’est dans ce dernier programme que nous œuvrons 
sur le plan national, au développement des TIC, ceci 
à travers les activités suivantes :  

 Activités de plaidoyer pour  l’accès universel  aux 
services de télécommunications et TICs 
 tRecherche et rédaction d’ar icles sur les TIC 
 Participation  au  Global  Information  Society 
Watch (GISWATCH) depuis 2008,  
 Participations à la Fête de l’Internet (FIC) 
 Dons  d’équipements  Informatiques  aux  écoles 
primaires 
 se an

t 
Formation des élèves et en ign ts à l’utilisation 
de l’outil informatique et interne
 Ateliers  de  formation  au  plaidoyer  des 
organisations de la société civile 
 Depuis  2005,  célébration  du  Software  Freedom 

Day (SFD)  

L’équipe de Coordination 

Mme  Sylvie.  SIY   de  l’équipe  de 
coordination 

AM,  présidente  de  PROTEGE  QV  et  administratrice

M. Avis MOMENI secrétaire général de PROTEGE QV et administrateur N°2. 
 Chef

Mlle Balbine TS es 
M. Emmanuel BIKOBO,  d’équipe 

elations publiqu
Mlle Nina NGUE

AFACK, en charge de la communication et des r
DES

M. Serge DAHO, en c
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SOMBA, en charge du marketing et des relations publiques 
harge des activités culturelles et de loisirs. 

M. Aristide EYINGA, Rapporteur/Audit et membre de l’équipe en charge de la logistique  
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M. Serge KUATE coo
M. Alfred CANNIDJ coordonne le pôle prise de vue et d’images 

rdonne le pôle programme 

M. Derval DONGMO coordonne le pôle logistique. 

5. Infos Pratiques 

Les Lieux 

ent : A
S
vant l’évènem
’il ya marche 
 
Pendant l’évènement : 
e Palais des Sports de Warda est le seul point d’attraction pour cet évènement. Il est situé au 
uartier EKOUDOU – Yaoundé et a une superficie de 12 000 mètres carrés. 
L
q
 

 
 
 

Venant du centre ville 
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6. Les partenaires 

Entreprise Publics: 
MINPOSTEL 

 Warda Palais des Sports de
 
Entreprise Privée: 
ORANGE 
Société Anonyme des B
RADEX 
FRILAND First BANK 

rasseries du Cameroun 
T
A
 
Média : 

 CAMPUS RADIO
CRTV 

n 
RFI 
Journal du Camerou
mergence 
ameroun Tribune 
E
C
 
Contributions personnelles : 
MFONDI ROGER 

OTE
FA 

VOLONTAIRES DE PR
UM
PE 

GE QV 
MOHAMADOU HO
M. et Mme MBAP
r TCHUENBOU D

I
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7. Annexe 

P

 

rogramme détaillé 

Horaire Activités Cible Objectifs Résultats 
attendus 

8h30 Accueil + 
ouverture des 
stands  

   

9h30 Cérémonie 
d’ouverture sous 
la présidence du 
MINPOSTEL  

Invités ; 
Grand Public 

  

10h00-
11h15 

Conférence 1 : 
Enjeux de 
l’implantation 
d’un Progiciel de 
Gestion Intégré 
(PGI/ERP) en 
entreprise 

Employés 
d’entreprises 
Etudiants 
Particuliers 
Passionnés du 
libre. 

• Présenter  lobalement  ce qu’est 
un Progiciel de Gestion Intégrée ;  

g  

• Présenter  les  avantages  et  les 
inconvénients  de  l’implantation 
d’un  ERP  (Enterprise  Ressource 
Planning)  open  source  en 
entreprise ; 

• Proposer  des  conseils  pratiques 
et  une  méthodologie  aux 
entreprises  souhaitant  mener  à 
bien  l’implantation  d’un  ERP 
open source dans leur entreprise. 

• Comprend
c’est qu’un ERP ; 

re  ce  que 

• Percevoir 
l’importance  de  ces 
progiciels  en 
entreprise ; 
• Prendre  la  décision 
de  migrer  ou  non 
vers  l’intégration 
d’un ERP open dans 
son entreprise ; 
• Choisir  d’implanter 
et faire le choix d’un 
ERP  open  source 
dans son entreprise. 

11h30-
12h45 

Conférence 2 : 
Impact de 
l’insertion des 
logiciels libres 
dans 
l’enseignement. 

Enseignants 
Etudiants 
Particuliers 
Passionnés du 
libre 
Responsables 
d’établissement
s. 

• Présenter  lobalement  ce qu’est 
un logiciel libre et open source ;  

g  

• Présenter  les  avantages  et  les 
inconvénients  de  l’insertion  des 
logiciels  libres  dans 
l’enseignement secondaire ; 

• Proposer  des  conseils  pratiques 
et  une  méthodologie  aux 
responsables  de  l’enseignement 
secondaire  afin  d’opter  pour 
l’intégration des logiciels libres et 
open  source  dans 
l’enseignement. 

• Sensibiliser  les  jeunes  élèves, 
étudiants  et  leurs  encadreurs  à 
l’utilisation des logiciels libres. 
 

• Comprendre  ce  que 
c’est  qu’un  logiciel 

t  open libre  e
source ; 

• Percevoir 
l’importance  de  ces 

 logiciels dans 
l’enseignement ; 

• Prendre  la  décision 
de  migrer  vers 
l’intégration  des 
logiciels  libres  vu 
comme  alternatives 
aux  logiciels 
propriétaires ; 
 

12h45 Quizz Grand public   
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13h30-
14h30 

Workshop 1 : 
Installation, 
configuration et 
utilisation d’un 
ERP/CRM open 
source. 

 Employés 
d’entreprises 
 Etudiants 
 Particuliers 
 Utilisateurs et 
passionnés du 
libre. 

Réaliser des séances pratique 
sur l’installation, la configuration 
et l’utilisation d’un ERP open 
source. 

• Installer  un  logiciel 
de gestion intégrée ;

• Savoir  configurer  et 
un utiliser  logiciel 

de gestion intégrée ;
Former  d’autres 
personnes. 

14h30-
15h30 

Workshop 2 : 
Comment choisir 
votre plate-forme 
de gestion de 
contenu (CMS) : 
cas pratique sur 
l’installation d’un 
CMS open 
source. 

 Employés 
d’entreprises 
 Etudiants 
 Particuliers 
 Utilisateurs et 
passionnés du 
libre. 
 Grand public. 

Réalisation des séances 
pratiques sur l’installation, la 
configuration et l’utilisation d’un 
CMS open source 

• Installer  un  logiciel 
g dde  estion  e 

contenu (CMS) ; 
• Savoir  configurer  et 
utiliser  un  logiciel 
de gestion contenu ; 
Etre des formateurs.

16h00 Remise des prix Grand public   
17h00 Clôture + Repas Grand public   
 

P

 

lan détaillé 
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P

 

Venant de l’entrée 
principale 

lan de masse 

 
 

Entreprises Associations/Club

Sponsor Officiel

Autres sponsors/Entreprises 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  Vers terrain de 

basket et toilettes 


